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Segue linhas de pesquisa e planos de trabalho associados:

1. GRUPO 1: IA E ANALYTICS NA EDUCAGAO

1.1. Geragcao de conteudos matematicos pela IA a partir de
diferentes categorias Orientador: Diego Sousa de Oliveira

Palavras-chave: Inteligéncia Artificial, Conteudo Generativo, Matematica.

Resumo: A integracdo da Inteligéncia Artificial Generativa (GenlA) em
contextos educacionais tem sido empregada cada vez mais no processo de
ensino-aprendizagem por meio da produgdo automatizada de materiais
instrucionais diversos. Enquanto alguns estudos examinam criticamente as
implicagcdes sociais, os desafios e as potencialidades da GenlA, outros se
concentram em seu desempenho na geragao de conteudos matematicos, como
problemas, calculos e estruturas logicas. No entanto, a matematica abrange uma
ampla gama de dominios, cada um com construgdes e propositos distintos. Este
projeto tem como objetivo investigar critérios para categorizar conteudos
matematicos com base em seus objetivos, caracteristicas e contextos, além de
avaliar o desempenho da GenlA em cada uma dessas categorias. O estudo
busca possibilitar analises comparativas que evidenciem as forgas e limitacdes

da GenlA diante da diversidade inerente ao conhecimento matematico.

1.2. Matematica, cognicao e aprendizagem na era da IA -
Orientador: Diego Sousa de Oliveira

Palavras-chave: Inteligéncia  Artificial, = Cognicdo, = Matematica,
Aprendizagem

Resumo: "A matematica, por vezes, pode ser considerada a “academia do
cérebro”, pois seu estudo estimula habilidades cognitivas fundamentais, como
raciocinio légico, abstracdo, modelagem e representagdo, capacidade de
resolucao de problemas e até a transferéncia de conhecimento entre contextos.
No entanto, a ascenséo da Inteligéncia Artificial (IA) na produgéo de respostas e
calculos prontos levanta um desafio: a possivel redu¢do da atividade cognitiva
humana, com risco de atrofia ou diminuigdo de processos mentais essenciais
para a aprendizagem e a criatividade. Este projeto tem como objetivo mapear,

através da bibliografia, os beneficios do estudo da matematica para o



desenvolvimento cognitivo e investigar como a era da |A pode impactar esses
processos, contribuindo para estratégias que preservem e potencializem a
atividade mental focada na aprendizagem ativa em um cenario cada vez mais
mediado por novas tecnologias. Além disso, como diferencial, propde-se
explorar a teoria de categorias como uma poderosa ferramenta conceitual da
prépria matematica para modelar processos cognitivos a partir de mapeamentos
funtoriais. formatagao e texto completos no arquivo anexado. Arquivo produzido
em LaTeX, via template no Overleaf. o texto nos campos do formulario pode

apresentar falta de compatibilidade.

1.3. Aplicagdo de Inteligéncia Artificial para ldentificagdo de
Agrupamentos Tematicos em Bases Publicas de Dados Textuais, com
Enfase no Contexto Educacional - Orientador: José Avelino Placca

Palavras-chave: Inteligéncia artificial. Educacgéo

Resumo: A crescente digitalizagdo de bases publicas de dados textuais,
especialmente no contexto educacional, tem gerado grandes volumes de
informagdes cuja analise manual torna-se inviavel e pouco acessivel a
sociedade. Nesse cenario, este plano de iniciagdo cientifica propde o
desenvolvimento de uma metodologia baseada em |A para a identificagdo de
agrupamentos tematicos em conjuntos de dados textuais provenientes de fontes
publicas. A pesquisa justifica-se pela necessidade de ampliar a transparéncia,
apoiar a tomada de decisdo baseada em dados e contribuir para o
aprimoramento de politicas publicas e iniciativas educacionais apoiadas por
tecnologia. O projeto tem como objetivo geral aplicar técnicas de PLN, métodos
de clustering e modelos de linguagem de grande porte (LLMs) para identificar
macrotemas e subtemas recorrentes em documentos textuais de bases publicas,
com énfase em dados educacionais. A metodologia envolve a coleta de dados
publicos, o tratamento e a transformacgao textual, a aplicacdo de técnicas de
mineragdo de textos, a integracdo com a APl do Gemini |A para rotulagem,
sumarizagao e validagdo semantica dos clusters, bem como a visualizagdo dos
resultados por meio de graficos e dashboards analiticos. Espera-se como
resultado a geracdo de relatérios tematicos, visualizagdes interativas e a

producdo de artigos e resumos cientificos, contribuindo para o uso estratégico



de dados, a inovagao educacional e o fortalecimento de solugdes digitais de
interesse social. (inserido em 03/02/2026)

1.4. Aplicagao de Inteligéncia Artificial para Analise Tematica e
Correlacao entre Dados de Desempenho Educacional e Informagodes
Publicas de Redes Sociais - Orientador: José Avelino Placca

Palavras-chave: Inteligéncia artificial. Redes sociais.

Resumo: O desempenho educacional dos estudantes € influenciado por
multiplos fatores académicos e socioemocionais, cuja compreensdo demanda
abordagens analiticas baseadas em evidéncias. Este plano de trabalho propde
o desenvolvimento e a avaliagdo de modelos analiticos e preditivos explicaveis
que utilizem dados educacionais institucionais, combinados com informagdes
textuais provenientes de redes sociais publicas, como fontes complementares
para identificacdo de padroes e possiveis correlagdes associadas ao
desempenho académico. A pesquisa justifica-se pela crescente disponibilidade
de dados digitais no contexto educacional e pelo potencial da Inteligéncia
Artificial, especialmente do Processamento de Linguagem Natural (PLN), em
apoiar analises integradas e interpretaveis, respeitando principios éticos, de
transparéncia, privacidade e explicabilidade. A metodologia envolve a coleta e
anonimizacéo de dados educacionais, a coleta ética de dados textuais publicos,
o pré-processamento e a transformacgao semantica das informagdes, a extracao
de atributos linguisticos e contextuais, a aplicagdo de técnicas analiticas e
preditivas explicaveis e a analise critica dos resultados. Espera-se produzir
modelos interpretaveis, relatérios analiticos e subsidios metodolégicos que
contribuam para a pesquisa em educacao, para o aprimoramento de praticas
pedagogicas baseadas em dados e para o uso responsavel de Inteligéncia
Artificial em ambientes educacionais (inserido em 03/02/2026)

1.5. Inteligéncia Artificial e Causalidade: uma abordagem com
Redes Bayesianas aplicada a Educagao - Orientador: Emerson Flamarion
da Cruz

Palavras-chave: Inteligéncia artificial. Rede Bayesiana.
Resumo: Os modelos atuais de Inteligéncia Artificial (IA) baseiam-se

majoritariamente em abordagens estatisticas correlacionais, o que limita sua



capacidade explicativa e o suporte a decisdes fundamentadas em relacdes de
causa e efeito. O problema investigado neste projeto consiste em compreender
de que modo técnicas de inferéncia causal podem ser integradas a abordagens
de IA, ampliando sua interpretabilidade e robustez conceitual. A relevancia do
estudo decorre da crescente demanda por métodos computacionais capazes de
distinguir correlagdo de causalidade, especialmente em contextos nos quais
intervengdes e politicas baseadas em dados exigem fundamentagédo causal.
Uma possibilidade de aplicagao é o contexto Educacional onde diversos fatores
podem indicar causalidade ou correlacdo relacionado ao desempenho
académico de um aluno. Assim, o objetivo geral desta proposta € estudar e
aplicar fundamentos tedricos e metodoldgicos da inferéncia causal no contexto
da Inteligéncia Artificial. Como objetivo especifico, pretende-se investigar o uso
de Redes Bayesianas como formalismo para a representagao e inferéncia de
relagbes causais. A metodologia compreende levantamento bibliografico
sistematico, estudo de modelos de aprendizado de maquina, analise exploratoria
de dados e aplicagao introdutéria de técnicas de inferéncia causal por meio de
Redes Bayesianas. Como resultados esperados, prevé-se o desenvolvimento de
competéncias analiticas e conceituais do estudante, a elaboragcdo de um
relatério técnico-cientifico e a consolidacdo de uma base tedrica que possibilite
a continuidade dos estudos em niveis mais avangados. (inserido em 03/02/2026)

2. GRUPO 2: EDUCAGAO PARA AMBIENTE E SOCIEDADE

2.1. A quantificagdo de impactos ambientais do Ensino a Distancia
por meio da Avaliagao de Ciclo de Vida - Orientador: José Vitor Pereira
Miguel

Palavras-chave: Avaliacédo de Ciclo de Vida (ACV); Ensino a Distancia
(EaD); impactos ambientais.

Resumo: Na medida em que se aumenta o numero de estudantes
matriculados no ensino superior na modalidade a disténcia (EaD), € possivel que
os impactos ambientais diretos e indiretos das atividades envolvidas nas
trajetdrias estudantis sejam reduzidos. Tal suposi¢éo é sustentada pela premissa
de que a desnecessidade de presencialidade nas instituicbes de ensino seja

traduzida em redugdo de mobilidade urbana, menores consumos de energia,



agua e outros recursos nas edificagdes, bem como menores produg¢des de
residuos. Em contrapartida, é possivel que sejam intensificados alguns impactos
que decorrem da infraestrutura tecnologica necessaria a operagao e
manutengdo do EaD, como servidores, redes de telecomunicagdo e
computadores. Assim, €& pertinente compreender, definir e quantificar os
potenciais impactos ambientais do EaD em contraste com os do ensino
presencial. Para tanto, acredita-se que a Avaliagao de Ciclo de Vida (ACV) -
método para a avaliagdo de sistemas que considera aspectos ambientais em
todas as fases de vida - pode constituir uma ferramenta interessante para
comparar os impactos destas duas modalidades de ensino e, por conseguinte,
auxiliar a formacgao de politicas publicas relacionadas ao ensino superior no
Brasil. Diante deste cenario, é imprescindivel que a ACV seja melhor
compreendida, mediante revisdo bibliografica, a fim de validar a sua adequacao
a comparagdo mencionada para que posteriormente seja realizada uma

proposta de analise com escopo bem definido.

2.2. Aplicagao da Pedagogia da Terra para negécios e trabalho:
Reflexbes sobre economia solidaria em Comunidades Tradicionais -
Orientador: Gabrieli Aparecida da Fonseca

Palavras chave: Economia solidaria; Politicas publicas; Pedagogia da
Terra; Comunidades Tradicionais;

O projeto se propde a analisar de que maneira a teoria da Pedagogia da
Terra pode contribuir para o desenvolvimento sustentavel no Brasil, ao inseri-la
no contexto dos estudos relativos as Comunidades Tradicionais, com produtos
artesanais e técnicas ancestrais. A producdo destas comunidades pode
alavancar o impacto da economia solidaria no pais, além de contribuir para
modelos de negocios mais sustentaveis e em dialogo com a natureza e cultura
locais. Contudo, ha caréncia de politicas publicas, incentivos e principalmente,
de educagédo em relagdo ao tema. A Pedagogia da Terra, vai ao encontro das
necessidades de valorizagdo de nossa cultura e natureza, para avangos na
economia nacional que estejam alinhados com os Objetivos da ONU para o
Desenvolvimento Sustentavel e que assim, possam contribuir para o efetivo

cumprimento da Agenda ONU 2030. Assim, o objetivo da proposta € abordar



politicas publicas e outros instrumentos de educacédo nédo formal que possam
trazer a Pedagogia da Terra para o contexto da economia solidaria, em prol da
economia e com énfase em Comunidades Tradicionais, tais como - Extensao
Rural, educacdo museal, educacdo do campo, entre outros. Espera-se que o
estudo das possibilidades de aplicagdo da Pedagogia da Terra no contexto da
educacao nao formal, contribua para os avancos da Economia solidaria no pais,
por meio da preservacao das Comunidades Tradicionais e seu saber, bem como

conservagao e recuperagao dos biomas brasileiros.

2.3. Analise Comparativa dos Inventarios de GEE de IES
Brasileiras e Estudos para o Mapeamento das Emissées de uma
Universidade EaD - Orientador: Siguara Bastos de Lemos e Silva

Palavras-chave: Inventario de emissdes de gases de efeito estufa (IGEE);
Instituicbes de Ensino Superior (IES); mudangas climaticas

Resumo: O controle das emissdes de gases de efeito estufa (GEE) é
fundamental para a agenda climatica global e para a qualidade de vida urbana,
o que tem levado empresas e Instituigdes de Ensino Superior (IES) a elaborarem
inventarios de emissdes. Neste contexto, a UNIVESP, por ser a maior
universidade publica a distdncia do Estado de Sa&o Paulo, apresenta
caracteristicas distintas das IES presenciais e hibridas, tornando relevante um
estudo sobre as suas emissdes de GEE para mapear o seu impacto ambiental e
servir de referéncia comparativa entre as diferentes modalidades de ensino. O
projeto apresentado tem dois objetivos principais: o primeiro é a analise
bibliografica dos inventarios de GEE (IGEE) de IES brasileiras presenciais,
hibridas e a distancia, visando comparar o impacto ambiental das diferentes
modalidades de ensino; o segundo € o estudo e mapeamento preliminar das
emissdes da UNIVESP para guiar a instituicdo na elaboragéo futura de seu
IGEE. Sera utilizada uma metodologia baseada em analise bibliografica de
inventarios disponiveis em portais de pesquisa académicos e no Registro
Publico de Emissdes (RPE), além de estudos para aplicagdo do GHG Protocol

Brasil e da norma ABNT NBR ISO 14064 para o mapeamento das
emissoes de GEE da UNIVESP. A finalidade € que a analise comparativa das
emissdes de GEE das IES de diferentes modalidades subsidie os gestores na

formulacao de politicas publicas relacionadas a mobilidade urbana e ao ensino.



24. Conteudo enganoso sobre mudangas climaticas: mapeando
narrativas para educagao ambiental - Orientador: Luana Hanaé Gabriel
Homma

Palavras-chave: Desinformacdo; Mudangas climaticas; Educagao
ambiental; Redes sociais.

Resumo: A intensificagdo dos efeitos das mudancgas climaticas tem
ocorrido em paralelo a um processo de plataformizagdo da internet, e de
ampliagado da circulagdo de conteudos desinformativos e enganosos nas redes
sociais, contribuindo para, entre outros, a negagao da crise climatica e para a
legitimacdo de politicas e praticas ambientalmente danosas. Diante desse
cenario, busca-se fornecer subsidios para ac¢des de educacdo ambiental
capazes de enfrentar, de forma critica e assertiva, as narrativas enganosas e
desinformativas sobre mudancas climaticas disseminadas nas redes sociais. O
estudo se baseia na analise de narrativas identificadas em redes sociais, a partir
de dados coletados pelo Instituto Democracia em Xeque, buscando
compreender atores, momentos de maior incidéncia e estratégias discursivas
envolvidas no debate climatico. Como referencial tedrico, o projeto mobiliza a
perspectiva das disputas narrativas e da hegemonia discursiva proposta por
Ernesto Laclau e Chantal Mouffe, compreendendo a negagdo das mudancgas
climaticas como resultado de processos politicos e simbdlicos de construgao de
sentidos. A pesquisa também busca fornecer subsidios para agcdes de educacao
ambiental, dialogando com produgdes cientificas e jornalisticas sobre as

mudancas climaticas.

2.5. Gestao Publica e Resiliéncia a Desastres: Analise das Matrizes
Curriculares da Graduacgao Brasileira a Luz do Marco de Sendai -
Orientador: Tabata Rejane Bertazzo

Palavras-chave: Gestdo de Riscos e Desastres; Marco de Sendai;
Educacao; capacitacdo; ensino superior.

Resumo: O aumento da frequéncia e da intensidade de desastres no
Brasil, associado as mudancgas climaticas e a ocupacao de areas de risco, impde
novos desafios a gestdo publica e evidencia a necessidade de formagao de

profissionais capacitados em Gestao de Riscos e Desastres e resiliéncia urbana,



em consonancia com o Marco de Sendai, a Politica Nacional de Protecao e
Defesa Civil e as metas dos Objetivos de Desenvolvimento Sustentavel. Nesse
contexto, a pesquisa tem como objetivo investigar em que medida os curriculos
dos cursos de graduacdo em Gestdo Publica e areas afins, presenciais e a
distancia, incorporam tais competéncias. A metodologia adota abordagem
qualitativa, de natureza exploratéria e descritiva, com base em pesquisa
documental, por meio da analise de Projetos Pedagogicos de Curso, matrizes
curriculares e ementas, utilizando técnicas de analise de conteudo e mineracao
de texto. Como resultados esperados, pretende-se identificar o grau de
aderéncia dos curriculos as diretrizes nacionais e internacionais, mapear lacunas
formativas e propor diretrizes para a integragéo transversal da Gestao de Riscos
e Desastres na formagao do gestor publico, contribuindo para o fortalecimento

da capacidade institucional e para a construcédo de cidades mais resilientes.

2.6. Teoria dos Jogos Algoritmica para Sustentabilidade e
Engajamento na Educacéao a Distancia - Orientador: Felix Carvalho
Rodrigues

Palavras-chave: Teoria dos Jogos Algoritmica; Educacdo a Distancia;
Sustentabilidade; Engajamento Coletivo; Otimizagdo de Recursos.

Resumo: Este projeto de iniciagao cientifica propde a aplicagao da Teoria
dos Jogos Algoritmica (TJA) como uma estrutura analitica para enfrentar
desafios socioambientais e educacionais inerentes a Educagédo a Distancia
(EaD). Partindo do pressuposto de que a otimizagdo de sistemas educacionais
virtuais pode conciliar eficiéncia operacional, engajamento colaborativo e
responsabilidade ambiental, a pesquisa investiga trés classes de jogos com forte
potencial de aplicagdo nesse contexto: routing games (para otimizagdo de
deslocamentos e logistica de polos, visando a redugédo da pegada de carbono);
social network formation games (para modelagem de redes de aprendizagem
colaborativa que fortalegam o capital social e a coesdo académica); e facility
location games (para alocagédo eficiente de recursos fisicos e digitais,
promovendo equidade de acesso e minimizando desperdicios). A metodologia,
de natureza teodrico-aplicada, inclui revisao sistematica, analise comparativa das
vertentes a luz dos desafios da UNIVESP, selecdo de um foco especifico,

modelagem matematica e simulagcdo computacional. Os resultados esperam



gerar modelos e mecanismos de incentivo que alinhem as decisdes individuais
dos agentes (estudantes, gestores, instituicdo) com objetivos coletivos de
sustentabilidade e bem-estar social, contribuindo assim para uma EaD néo
apenas mais eficiente, mas também mais consciente e alinhada aos principios

de uma educacgao para o ambiente e a sociedade.

2.7. Mapeamento Automatico de Polos
UNIVESP/SP: Sistema de Georreferenciamento Computacional
- Orientador: Bruna Logatti

Palavras-chave: Georreferenciamento, UNIVESP, Python,
Geocodificagado, Web Scraping, Sistemas de Informagao Geografica

Resumo: Este projeto visa desenvolver um sistema automatizado para
georreferenciamento dos polos da UNIVESP/SP, utilizando técnicas de web
scraping, geocodificagdo e visualizagcdo geoespacial. O problema central € a
necessidade de um mapeamento atualizado e automatizado, que aperfeigoe a
gestao territorial da instituicdo. A metodologia inclui coleta automatizada de
dados via APl e web scraping, geocodificagdo com APIs publicas
(Nominatim/Google) e geragcdo de mapas interativos. Os resultados esperados
abrangem scripts em Python para automacdo, mapas interativos, arquivos

geoespaciais em formatos padréo e submissao de artigo cientifico.

2.8. Gestao de residuos soélidos urbanos: uma analise comparativa
entre municipios de pequeno, médio e grande porte e suas contribuicoes
para a educacao em gestao publica - Orientador: Juliana Chiaretti Novi

Palavras-chave: Residuos solidos urbanos; Eficiéncia administrativa;
Sustentabilidade; Indicadores de desempenho.

Resumo: O objetivo €& analisar comparativamente a eficiéncia
administrativa e os indicadores de sustentabilidade da gestdo dos residuos
soélidos urbanos em municipios de pequeno, meédio e grande porte, considerando
a influéncia do planejamento e da capacidade institucional na prestacéo desse
servigo publico essencial. Busca-se compreender de que modo o porte municipal
impacta a eficiéncia administrativa e a sustentabilidade da gestao dos residuos
sélidos urbanos. E uma pesquisa aplicada, de carater exploratério-descritivo,

com abordagem mista. Serdo utilizados dados secundarios de bases oficiais e



institucionais. Os dados serdo organizados e sistematizados em planilhas
eletrénicas, possibilitando a constru¢do e analise de indicadores administrativos,
financeiros, ambientais e sociais. A analise comparativa permitira identificar
padrées de desempenho, fragilidades institucionais e boas praticas
administrativas, contribuindo ndo apenas para a tomada de decisdo e o
aprimoramento da gestdo publica municipal, mas também como referencial para
a educacado ambiental e para o apoio a reformulagcdo de conteudos e praticas
pedagogicas nos cursos de Administragdo e Gestdo Publica na Univesp.
Ademais, o projeto contribui para a formacdo académica do estudante, ao
desenvolver competéncias analiticas, interpretacdo de dados publicos e

compreensao critica das diferentes realidades municipais.

2.9. Mapeamento industrial municipal por meio de SIG como
recurso didatico para apoio a tomada de decisao em Engenharia de
Producao - Orientador: Denise Itajahy Sasaki Gomes Venturi

Palavras-chave: Industria; Polos industriais, Geoprocessamento; Banco
de Dados.

Resumo: O presente projeto tem como objetivo mapear e caracterizar as
industrias localizadas um municipio paulista com mais de 250 mil habitantes,
organizando as informagdes em um banco de dados georreferenciado. A
proposta busca compreender a distribuicido espacial dessas atividades,
identificar possiveis polos industriais e analisar o perfil de bens e servigos
ofertados. Trata-se de uma pesquisa aplicada, de carater exploratoriodescritivo
e abordagem quantitativa, utilizando técnicas de geoprocessamento.
Inicialmente, serdo levantados dados secundarios em bases oficiais e
institucionais, como IBGE, Cadastro Central de Empresas, registros municipais
e associagbes comerciais. Os dados serdo organizados em planilhas e
estruturados em banco de dados, sendo posteriormente georreferenciados no
software QGIS. Serao elaborados mapas tematicos que representem a tipologia,
o porte e o setor das atividades industriais, subsidiando a identificagao de areas
de aglomeracdo produtiva. Além de apoiar a tomada de decisdes, o projeto
contribui para a formag&o académica do aluno de graduagao, ao promover o uso
de SIG como ferramenta de aprendizagem aplicada a Engenharia de Produgéo.

Os resultados serao divulgados em eventos cientificos.



2.10. Simuladores e Gémeos Digitais na Manufatura: Uma Revisao
Bibliografica para a Educacao e Formacgao Profissional - Orientador:
Denise Itajahy Sasaki Gomes Venturi

Palavras-chave: Simulagao digital; GEémeos digitais; Revisao bibliografica;
Modelagem virtual; Manufatura.

Resumo: O avango das tecnologias digitais tem ampliado o uso de
ambientes virtuais para simulagdo, analise e apoio a tomada de decisdo na
engenharia, especialmente na manufatura. Nesse contexto, simuladores digitais
e gémeos digitais sdo frequentemente empregados de forma indistinta, apesar
de apresentarem diferencas conceituais e operacionais relevantes. Este trabalho
propde uma revisdo bibliografica estruturada para identificar e analisar as
similaridades e diferengas entre simuladores e gémeos digitais, considerando
aspectos como finalidade, estrutura de dados, nivel de integracdo com sistemas
fisicos, atualizagdo das informacgdes e aplicagées ao longo do ciclo de vida dos
sistemas. Adicionalmente, o estudo incorpora uma analise da grade curricular do
curso de Engenharia de Produgdo da Univesp, visando identificar em que
medida os conteudos relacionados a simulagdo e aos gémeos digitais estao
contemplados e apontar oportunidades de inser¢gdo ou fortalecimento desses
temas na formagdo de graduagdo. Espera-se contribuir para a clarificagdo
conceitual e para reflexdes sobre o alinhamento entre avangos tecnoldgicos e

ensino em engenharia.

2.11. O mapeamento de fontes poluidoras de instituicées de ensino
superior no contexto da Avaliagao de Ciclo de Vida - Orientador: José Vitor
Pereira Miguel

Palavras-chave: Fontes poluidoras. Instituicbes de ensino superior.

Resumo: Entende-se ser pertinente analisar a gestdo de impactos
ambientais em Instituigdes de Ensino Superior (IES), estabelecendo um
comparativo critico entre as modalidades presencial e a distancia (EaD). Embora
o modelo EaD apresente uma redugdo teodrica na circulagdo fisica, a
infraestrutura dos polos de apoio e centros administrativos gera pegadas
ecologicas especificas que precisam ser mensuradas. O foco central reside na
necessidade de uma analise detalhada, essencial para a quantificagdo e



posterior mitigacdo de externalidades ambientais em ambas as modalidades. Os
objetivos principais concentram-se na constru¢do de um referencial tedrico
robusto sobre sustentabilidade no setor educacional e no mapeamento rigoroso
das fontes emissoras e poluidoras. A pesquisa busca identificar e catalogar
residuos solidos, descarte eletroeletrénico e o consumo energético direto e
indireto. Ao confrontar os dados das duas modalidades, a analise permitira
diagnosticar onde residem as maiores ineficiéncias e como a estrutura EaD pode
ser otimizada sob a ¢6tica da sustentabilidade. Espera-se que este diagnostico
fornega subsidios para a implementagéo de politicas de eficiéncia e gestao por
processos mais transparentes. A sistematizacdo das fontes poluidoras visa
consolidar um modelo de gestdo que alinhe o crescimento institucional a
responsabilidade ambiental, transformando os dados em uma ferramenta
estratégica para a tomada de decisdo em IES modernas. (inserido em
03/02/2026)

3. GRUPO 3: EDUCAGAO E INCLUSAO

3.1. a) Acessibilidade em questdes com férmulas matematicas:
Estratégias de Otimizagao para Leitores de Tela no Ambiente Virtual da
UNIVESP - Orientador: Evelyn Aparecida de Oliveira

Palavras-chave: Acessibilidade digital. Deficiéncia visual, Expressdes
matematicas, Leitores de tela (NVDA), Educacéo a distancia.

Resumo: A acessibilidade digital no ensino superior € um direito
fundamental e um requisito essencial para a promoc¢ao da equidade educacional.
No contexto da Universidade Virtual do Estado de S&o Paulo (UNIVESP),
observa-se que estudantes com deficiéncia visual enfrentam dificuldades
significativas na leitura e compreensao de formulas matematicas presentes em
avaliacdes digitais, especialmente devido as limitagbes do leitor de tela NVDA
na interpretagdo desses conteudos. Este projeto tem como objetivo investigar e
propor solugdes computacionais que otimizem a leitura de expressdes
matematicas em ambientes virtuais de aprendizagem, tornando-as mais
acessiveis, claras e inclusivas. A metodologia adotada caracteriza-se como

pesquisa aplicada, envolvendo levantamento bibliografico sobre acessibilidade



digital, analise diagnostica de questdes avaliativas com problemas de leitura e o
desenvolvimento de prototipos, como scripts em Python e um add-on para o
NVDA. Espera-se, como resultado, a melhoria da vocalizagao de formulas
matematicas, a proposi¢ao de diretrizes de boas praticas para a elaboragao de
avaliacdes acessiveis na UNIVESP e a disseminagdo dos achados por meio de
producgao cientifica, contribuindo para o fortalecimento do ensino a distancia

inclusivo.

3.2. Analise das barreiras que podem impactar a trajetéria
académica de estudantes publico-alvo da politica de acessibilidade e
inclusao da Univesp - Orientador: Cristina Bressaglia Lucon

Palavras-chave: Barreiras educacionais, educagao especial, educagao
inclusiva, ensino superior a distancia.

Resumo: Esta pesquisa tem como foco analisar as barreiras educacionais
previstas na Lei Brasileira de Inclusdo que podem impactar a trajetoria
académica dos estudantes publico-alvo da politica de acessibilidade e inclusao
da Univesp. A partir da questdo central que investiga quais barreiras
educacionais podem impactar a trajetéria académica desses estudantes, busca-
se compreender como esses obstaculos podem interferir na efetivacédo de uma
educacédo verdadeiramente inclusiva. O objetivo geral consiste em identificar e
analisar tais barreiras. A metodologia adotada combina analises quantitativa,
com contagem e percentuais de relatos, e qualitativa, por meio de analise de
conteudo, fundamentadas em pesquisa documental e nos referenciais da LBI
(2015), da Politica Nacional de Educagéao Especial na Perspectiva da Educagao
Inclusiva (2008) e em estudos sobre acessibilidade no ensino superior. Espera-
se, como resultados, identificar as barreiras mais recorrentes relatadas nos
canais institucionais, sistematizar seus impactos e analisar em que medida as
acdes institucionais tém oferecido suporte para garantir a permanéncia e a
qualidade na trajetéria académica desses estudantes, além de propor melhorias

para o fortalecimento dessas agoes.

3.3. Avaliagcao de acessibilidade nos polos UNIVESP/SP: Sistema
de Checklist Digital Integrado ao Mapeamento Geoespacial -
Orientador: Bruna Logatti



Palavras-chave: Acessibilidade Arquiteténica, NBR 9050, Web Mapping,
Checklist Digital, UNIVESP, Auditoria Normativa

Resumo: Este projeto propde o desenvolvimento de um sistema integrado
para auditoria e mapeamento da acessibilidade arquitetbnica nos polos
presenciais da UNIVESP/SP. A partir de um checklist baseado na ABNT NBR
9050, sera implementada uma plataforma web que permitira o registro
sistematico das condi¢des de acessibilidade, integrando esses dados a um mapa
geoespacial interativo. O sistema visa suprir a falta de um diagndstico
padronizado sobre a conformidade normativa dos polos, oferecendo a instituicao
uma ferramenta para planejamento de adequagdes e promogao da inclusédo. A
metodologia combina pesquisa normativa, desenvolvimento de software web e
anadlise espacial, com resultados esperados que incluem a plataforma

operacional, relatorio técnico e artigo cientifico.

3.4. Classificagao de Imagens com Alta Revocagao para Extragao
de Conteudo Visual em Videos Educacionais - Orientador: Rafael Luiz
Testa

Palavras-chave: Acessibilidade Digital, Visdo Computacional,
Aprendizado Profundo, Dados Sintéticos, Alta Revocagao, Video Educacional.

Resumo: A democratizagado do ensino superior via Educacao a Distancia
depende intrinsecamente de recursos visuais complexos, como graficos e
diagramas, apresentados em video-aulas. No entanto, a auséncia de descri¢cdes
textuais para esses elementos cria barreiras significativas de acessibilidade para
estudantes com deficiéncia visual, em desacordo com a Lei Brasileira de
Inclusdo. Embora a literatura apresente solugcbes para a sumarizacido e
indexagdo de videos educacionais, abordagens focadas em resumo
frequentemente descartam quadros vitais em prol da concisdo, o que é
inaceitavel para a acessibilidade plena. Este projeto de iniciagao cientifica
propde o desenvolvimento de um pipeline de ingestdo de video focado na
maximizagdo da taxa de revocacgéo, utilizando Redes Neurais Convolucionais
eficientes treinadas com uma funcéo de perda ponderada para minimizar falsos
negativos. Para contornar a escassez de dados anotados no dominio
educacional brasileiro, sera empregada uma estratégia de geracado de dados

sintéticos, combinando fundos de slides com figuras de datasets publicos. O



resultado esperado é um classificador de alta sensibilidade capaz de extrair um
repositério bruto abrangente de todo o conteudo visual do acervo da UNIVESP,
estabelecendo a infraestrutura necessaria para futuras etapas de deduplicacao

e descricdo automatica.

3.5. Deduplicagao e Selecao de Quadros em Videos Educacionais
- Orientador: Rafael Luiz Testa

Palavras-chave: Aprendizado Métrico Profundo. Deduplicagéo de Video.
Extracdo de Quadros-Chave. Acessibilidade Digital. Videos Educacionais.
Resumo: A produ¢do massiva de videos educacionais em plataformas de ensino
a distancia, como a da UNIVESP, gera a necessidade urgente de métodos
eficientes para a indexacgao e recuperagao de informacao visual, essenciais para
a acessibilidade. Este projeto de iniciagdo cientifica aborda o desafio da
redundancia temporal em videoaulas, onde slides permanecem estaticos por
longos periodos, frequentemente interrompidos por oclusbes parciais ou
movimentos do instrutor que confundem algoritmos tradicionais de extracéo de
quadros-chave. Propbe-se uma abordagem computacional hibrida que combina
técnicas de pre-filtragem de baixo custo (deteccdo de movimento e diferenca de
quadros) com o estado da arte em Aprendizado Métrico Profundo. Utilizando
redes neurais, 0 sistema visa agrupar semanticamente instadncias do mesmo
slide, superando variagcdes visuais superficiais, e selecionar o quadro de maior
qualidade (nitidez e integridade) para compor um dataset curado. Os resultados
contribuirdo diretamente para a automacao da descri¢ao de imagens e inclusao

digital de estudantes com deficiéncia visual.

3.6. Educacao de Jovens e Adultos (EJA) para populagdo em
situacao de rua: Dialogos intersetoriais para garantia do direito a educagao
- Orientador: Caroline dos Santos Pereira

Palavras-chave: Populacdo em situacdo de rua; Educagao de Jovens e
Adultos; Inclusdo educacional; Politicas intersetoriais; Praticas pedagogicas
inclusivas.

Resumo: A populagdo em situagdo de rua enfrenta barreiras fisicas,
atitudinais e pedagogicas que dificultam sua inclus&o e permanéncia na escola,

agravadas por preconceito, discriminagdo e vulnerabilidade social. A falta de



articulacéo entre setores compromete a eficacia das politicas publicas, tornando
urgente a implementagdo de estratégias integradas que promovam incluséo,
adaptacgao curricular e formagéo docente. A Educacgédo de Jovens e Adultos (EJA)
surge como espago essencial para garantir o direito a educagao, reduzir
desigualdades e favorecer processos de reinsergéo social e laboral. Este plano
de trabalho tem como objetivo analisar como a articulagdo de politicas
intersetoriais contribui para assegurar esse direito e fortalecer praticas inclusivas
na EJA voltadas a populacdo em situacao de rua. Para isso, sera realizada uma
revisédo de escopo seguindo as diretrizes do Joanna Briggs Institute (JBI), com
etapas de definicdo da pergunta, busca em bases, selegdo, mapeamento e
sintese dos dados, com registro do protocolo no Open Science Framework
(OSF). Espera-se mapear evidéncias sobre politicas intersetoriais e praticas
pedagogicas inclusivas, identificar lacunas na literatura, sistematizar estratégias
que favorecam permanéncia e aprendizagem, e analisar o papel da EJA na
reinsercao social. Como produtos, serdo elaborados relatorios, artigo cientifico,

resumos para congressos.

3.7. Escolarizagcao de Pessoas com Autismo no Brasil: Uma
Analise Interseccional a partir do Censo 2022 - Orientador: Marcelo
Daisuke Yamaki

Palavras-chave: Transtorno do espectro autista, Escolaridade, Censo
Demogréfico, Interseccionalidade.

Resumo: Esta pesquisa de iniciagéo cientifica investiga as disparidades
na escolarizagdo de pessoas com Transtorno do Espectro Autista (TEA) no
Brasil. O problema €& que a inclusdo educacional ainda apresenta barreiras
significativas e desiguais para diversos subgrupos de pessoas com TEA. A
justificativa para a pesquisa € a importancia de se utilizar dados do Censo
Demografico de 2022 divulgados no inicio de 2025 para identificar como fatores
como sexo, raga, idade e localizagdo geografica influenciam escolarizagéo e
nivel de instrucédo desta populacado. Outras pesquisas — como o Censo Escolar -
traziam estatisticas interessantes, mas esse foi o primeiro Censo Demografico a
abordar a questdo. Os objetivos incluem comparar as taxas de escolarizagao de
pessoas com TEA com a populacgdo geral e analisar as variagdes entre diferentes

grupos demograficos. A metodologia utilizara estatistica descritiva e comparagao



de propor¢des dos dados do Censo 2022. Os resultados esperados sao um
diagnodstico das desigualdades na escolarizagdo de pessoas com TEA, que
servira como base para informar politicas publicas de educacao inclusiva mais
eficazes e equitativas. Além disso, propde-se a divulgagao desses resultados na
forma de infografico e/ou pagina de internet, visando facilitar a compreenséao e o

acesso por parte do publico geral.

3.8. Estudo comparativo das politicas institucionais de
acessibilidade e inclusao nas universidades publicas estaduais paulistas -
Orientador: Cristina Bressaglia Lucon

Palavras-chave: Acessibilidade; Educacdo Inclusiva; Politicas
Institucionais; Ensino Superior.

Resumo: A presente pesquisa tem como objetivo analisar
comparativamente as politicas institucionais de acessibilidade e inclusdo das
universidades publicas estaduais paulistas — UNESP, USP, UNICAMP e
UNIVESP - buscando compreender de que forma tais politicas se organizam e
se materializam para garantir o acesso, a permanéncia com qualidade até a
certificacao final de estudantes com deficiéncia e/ou necessidades educacionais
especificas. Parte-se do pressuposto de que a existéncia de documentos
normativos ndo assegura, por si sO, a efetivagdo de uma educagao superior
inclusiva, sendo necessario analisar seus principios, diretrizes e estratégias
institucionais. A investigacdo fundamenta-se na Lei Brasileira de Incluséo da
Pessoa com Deficiéncia — LBI (BRASIL, 2015) e na Politica Nacional de
Educacdo Especial na Perspectiva da Educacdo Inclusiva (BRASIL, 2008),
articuladas a estudos sobre acessibilidade e inclusdo no ensino superior. A
metodologia adotada é de natureza qualitativa, com base em pesquisa
documental e analise de conteudo dos documentos institucionais oficiais das
quatro universidades. Espera-se que o0s resultados contribuam para o
aprimoramento das politicas institucionais de acessibilidade e incluséo,

fortalecendo a equidade educacional no ensino superior publico paulista.

3.9. Formacao de professores e educagao inclusiva: analise
do PPC de Pedagogia da UNIVESP - Orientador: Janaina Silva Gondin



Palavras-chave: Formagao de professores; educagéo inclusiva; projeto
pedagogico de curso.

Resumo: Em pleno século XXI, a escola ainda enfrenta desafios no
processo de inclusdo de estudantes com deficiéncia, transtornos globais do
desenvolvimento e altas habilidades. Para viabilizar um modelo de inclusao
plena, parte-se dahipdtesede que sao indispensaveis mudangas na
formagdodos professores. Diante dissoe considerando a relevancia da
Universidade Virtual do estado de S&do Paulo (UNIVESP) no contingente de
egressos do curso de Pedagogia no estado de S&o Paulo (maior rede de ensino
publicoda América Latina),este projeto investiga a  articulagdo
da educacéo inclusiva no Projeto Pedagdgico de Curso (PPC) de Pedagogia da
instituicdo. O problema centra-se na possivel lacuna entre as diretrizes
normativas de incluséo e a efetiva preparagado docente no curriculo vigente. A
justificativa pauta-se na importancia da UNIVESP para a formacgédo de
professores no estado, o que exige uma analise critica sobre comoo
curriculo instrumentaliza o futuro docente para a diversidade escolar. O objetivo
geral consiste em analisar a profundidade da tematica nos PPCs, identificando
disciplinas, ementas e bibliografias que fundamentam a formac&o para a
educacéo inclusiva. A metodologia proposta caracteriza-se como uma pesquisa
qualitativa de cunho documental. Os resultados esperados buscam revelar como
€ abordada a educacéo inclusiva, fornecendo subsidios para a formacéo docente
inicial. Pretende-se, assim, contribuir para o fortalecimento de praticas

inclusivas na escola basica.

3.10. Indicadores de inclusao educacional de estudantes com TEA:
mapeamento sobre instrumentos de avaliagdo e gestdo - Orientador:
Juliana Chiaretti Novi

Palavras-chave: Educacao inclusiva; Transtorno do Espectro Autista;
Indicadores educacionais; Gestdo educacional; Avaliagdo de politicas publicas.
Resumo: O objetivo € mapear os indicadores de inclusédo educacional de
estudantes com Transtorno do Espectro Autista (TEA), com énfase em sua
utilizacdo como instrumentos de avaliagdo e gestdo educacional. A expansao
das politicas de educagao inclusiva tem exigido dos sistemas educacionais maior

capacidade institucional de planejamento, monitoramento e tomada de deciséo,



conferindo aos indicadores papel estratégico na gestdo publica educacional.
Contudo, os indicadores relacionados a inclusdo de estudantes com TEA
encontram-se dispersos na literatura académica e em documentos institucionais,
carecendo de organizagédo e analise sob a perspectiva gerencial. Trata-se de
uma pesquisa aplicada, de carater exploratorio-descritivo, com abordagem
qualitativa. Serdo analisados artigos cientificos, livros, relatérios institucionais e
documentos normativos nacionais e internacionais, identificando os tipos de
indicadores utilizados, suas dimensdes analiticas e suas contribuicbes para a
avaliacdo da gestdo educacional inclusiva. Esperase como resultado a
sistematizacdo e classificacdo dos indicadores existentes, bem como a
identificacdo de lacunas e limitagdes, contribuindo para o aprimoramento do

planejamento e da avaliagédo das politicas de inclusdo educacional.

3.11. Perspectivas sobre inclusao de alunos com deficiéncia em
processos de avaliagcao em larga escala - Orientador: Aline Michelle Dib

Palavras-chave: Educacéo inclusiva. Qualidade da educacio. Avaliagao
externa. Sao Paulo.

Resumo: A busca pela qualidade da educagao guarda estreita relagao os
processos de avaliagdo educacional, especialmente no que concerne a
utilizagao de seus resultados como parametro para atribuir qualidade ao trabalho
escolar. Ademais, os moldes em que as avaliagdes, em especial, as de larga
escala foram consolidadas resultaram em modelos de classificagcdo que
padronizam os critérios e acabam por desconsiderar as necessidades de alunos
com deficiéncia. Isso levanta questionamentos se, de fato, a qualidade da
educacao para todos poderia ser definida a partir desses parametros e se, tal
como estruturada, as avaliacbes tém sido capazes de levar em conta as
diferencas entre trajetérias escolares. Busca-se analisar como as avaliagdes
realizadas pelo Sistema de Avaliagdo da Educagao Basica (Saeb) e pelo Sistema
de Avaliagdo do Rendimento Escolar do Estado de S&o Paulo (Saresp) e as
diretrizes sobre educacéao inclusiva existentes se articulam com a percepcéao
docente sobre a inclusdo de alunos com deficiéncia nos processos avaliativos
realizados no estado de Sao Paulo.Para tanto, propde-se o desenvolvimento de

uma pesquisa qualitativa, utilizando: documentos do Saeb e do Saresp; diretrizes



sobre educacdo inclusiva no Brasil; questionario com uma amostra de
professores de redes de ensino publicas. Com os resultados, espera-se
compreender em que medida tais avaliagdes podem ser articular, ou entrar em
tensdo, com os principios que orientam a educacéo inclusiva no

Brasil.

3.12. Promocao de Equidade no Ensino Superior EaD: Uma
Avaliagdao dos Impactos da Aprendizagem Personalizada - Orientador:
Andréia Maria de Lima Assungao

Palavras-chave: Educacgédo a Distancia, Aprendizagem Personalizada,
Incluséo, Equidade.

Resumo: Diante do crescimento significativo do ensino superior EaD,
persistem mundialmente desafios quanto a forma de promover o engajamento e
lidar com as taxas de evasdo. Nesse contexto, a aprendizagem personalizada
tem sido apontada como uma ponte para a promog¢ado de equidade e a
qualificacdo das condi¢gdes de permanéncia e titulagcdo no ensino superior.
Examinaremos se a implementacdo de adaptagdes razoaveis baseadas na
aprendizagem personalizada afeta os indices académicos de estudantes com e
sem necessidades educacionais especificas em cursos de graduagdo UNIVESP.
Para tanto, objetivamos tabular e analisar a situagdo de matricula dos estudantes
de ambos os grupos, antes e depois das mudangas implementadas, com o
objetivo de mapear esses indices e analisar compreensivamente os efeitos que
as estratégias de aprendizagem personalizada geraram em um comparativo
anual. Além disso, propde-se a definigdo de uma amostra estatisticamente valida
para proceder com a analise qualitativa das justificativas das solicitagbes de
cancelamento de matriculas, a fim de identificar as barreiras de aprendizagem e
permanéncia apresentadas. Espera-se compreender os limites e as
possibilidades das politicas universitarias de promocado de equidade e
universalizacao de direitos pautadas no tripé acesso, permanéncia e titulagao
em uma esfera local, com vistas a delinear indicadores para o seu
aperfeigoamento e o enfrentamento das barreiras de aprendizagem na educagao

EaD em larga escala.



4. GRUPO 4: METODOLOGIAS E MIDIAS NA EDUCAGAO
VIRTUAL

41. A Inteligéncia Artificial como mediacdo discursiva na
producao de materiais didaticos para a EaD - Orientador: Tamires Cristina
Bonani Conti

Palavras-chave: Inteligéncia Artificial; Educacdo a Distancia; Discurso
pedagogico; Autoria; Analise do Discurso.

Resumo: A crescente incorporagéo de ferramentas de Inteligéncia Artificial
generativa na Educagcdo a Distédncia (EaD) tem produzido deslocamentos
relevantes nos modos de elaboragdo de materiais didaticos digitais e nas
praticas de mediagdo pedagdgica. Diante disso, o problema que orienta esta
pesquisa consiste em investigar de que modo o uso da Inteligéncia Artificial na
producdo de materiais para a EaD reconfigura os gestos de formulagdo do
discurso pedagogico e a nogdo de autoria em ambientes virtuais de
aprendizagem. A justificativa do estudo reside na necessidade de desenvolver
analises criticas sobre metodologias e materiais digitais na educagéao, superando
abordagens meramente instrumentais do uso da tecnologia. A pesquisa
compreende a Inteligéncia Artificial como acontecimento discursivo, cujos efeitos
incidem sobre as condigdes de produgdo do dizer pedagodgico e sobre os
processos de responsabilizacdo enunciativa no contexto da educacgao virtual. A
metodologia é qualitativa, baseada na Analise do Discurso francesa, a partir de
um corpus composto por textos de ambientes virtuais de aprendizagem, roteiros
de aula e enunciados de atividades produzidos com e sem o uso de IA. Como
resultados esperados, pretende-se contribuir para reflexbes tedrico-
metodoldgicas sobre educacgao digital, além de promover a formacéo cientifica

do(a) estudante de Iniciagado Cientifica.

4.2. Ambientes imersivos para simulagao de situagoées-problema
na pratica docente - Orientador: Sheila Regina Brisson Ruiz

Palavras-chave: Formacdo de professores; Estagio supervisionado;
Situagdes problema; Tecnologias imersivas; Simulagdo pedagdgica

Resumo: O estagio supervisionado € um componente fundamental da
formagao inicial de professores; entretanto, nem sempre possibilita ao

licenciando refletir de forma aprofundada sobre as situagcdes vivenciadas na



escola. Em muitos contextos, o estagiario observa praticas e enfrenta desafios,
mas dispde de poucas oportunidades para agir, tomar decisdes pedagdgicas,
explorar alternativas de acdo ou participar ativamente da resolucido de
problemas. O projeto propde sistematizar situagdes-problema da pratica docente
identificadas a partir de relatorios de estagio supervisionado e desenvolver
solugdes imersivas que exponham o estudante a situagdes simuladas, visando
prepara-lo para a pratica profissional. Serdo investigados diferentes tipos de
realidades imersivas, como realidade virtual, aumentada, mista e imagens ou
videos em 360°, com o objetivo de subsidiar a criagdo de ambientes simuladores
voltados a formagdo docente, estabelecendo critérios pedagogicos e
tecnoldgicos que favoregcam a simulagdo, a tomada de decisdes e o feedback
pedagogico. A metodologia adotara abordagem qualitativa e exploratdria,
articulando a analise de conteudo de relatorios de estagio com estudos sobre
tecnologias imersivas aplicadas a formacéao profissional. Esperase produzir um
conjunto sistematizado de situagdes-problema da docéncia e subsidios para o
desenvolvimento de ambientes simuladores que fortalecam a articulagado entre

teoria e pratica na formacéo inicial de professores.

4.3. Analise de Técnicas de Criptografia de Caixa Branca para
Avaliagoes Online Seguras na Educacgao a Distéancia - Orientador: Felix
Carvalho Rodrigues

Palavras-chave: Criptografia de Caixa Branca, Seguranga em Avaliagdes
Online, Educacdo a Distancia, Integridade Académica, Inovagdo em
Metodologias Educacionais.

Resumo: A evolugdo da Educagao a Distancia (EaD) demanda formatos
de avaliagdo mais ricos e alinhados com competéncias do século XXI, como
questdes dissertativas e projetos. No entanto, a adogao desses formatos esbarra
em sérias vulnerabilidades de segurancga digital, que comprometem a integridade
académica e limitam a inovagéo pedagogica. Este projeto de iniciagao cientifica
investiga a aplicagao de técnicas de criptografia de caixa branca como solu¢ao
tecnologica para proteger avaliagbes online, mesmo em ambientes
computacionais potencialmente nao confiaveis.

O objetivo central é analisar, desenvolver e testar protocolos criptograficos

leves e robustos, adaptados ao contexto da UNIVESP, de modo a permitir a



implementagdo segura de avaliagbes diversificadas e pedagogicamente
significativas. A metodologia combina revisdo sistematica da literatura,
modelagem, implementagdo pratica de prototipos e analise comparativa de
desempenho e seguranga. Além de contribuir para o avango do conhecimento
na intersecdo entre criptografia e educagéo virtual, o projeto visa oferecer
subsidios técnicos concretos para a evolugdo dos sistemas avaliativos
institucionais. A execucéo proporcionara ao aluno uma formacao interdisciplinar
em pesquisa, seguranga computacional e desenvolvimento de solugdes
educacionais inovadoras, alinhando inovagdo tecnolégica com demandas

pedagogicas reais da EaD.

44. As tecnologias virtuais no ensino de clinica cirargica -
Orientador: Paulo Sergio de Oliveira Scudeller

Palavras-chave: Técnica Cirurgia, IA, Tecnologia Virtual,

Resumo: O dominio das habilidades manuais indispensaveis para a
execugao de tarefas cirurgicas € uma competéncia especifica da cirurgia. Uma
forma de facilitar essa aquisicdo é transferir o treinamento para fora do centro
cirurgico e de todas as suas restricdes. O treinamento cirurgico fora do centro
ciruargico, também chamado de simulagdo, tem se difundido amplamente,
especialmente em cirurgia laparoscopica e endoscépica. Atualmente a
inteligéncia artificial (IA) possui grande potencial para o treinamento e avaliagéo
de habilidades cirurgicas. E de grande importancia o uso de tecnologias e
meétodos para o ensino em cirurgias, um tema muito amplo a ser explorado de
forma multidisciplinar. Este projeto de IC tem o objetivo de conhecer a
aplicabilidade da Tecnologia Virtual para o ensino e treinamento em cirurgia,
principalmente para alunos de graduagdo. O método do trabalho sera uma
Revisao Bibliografica. Espera-se obter uma Revisdo Bibliografica robusta e
conhecer quais Tecnologias Virtuais estdo sendo utilizadas no ensino de técnicas

cirargicas no Brasil e quais seriam as que apresentam melhor resultado.

4.5. Avaliagdo Comparativa de Simuladores Educacionais de
Arquitetura de Computadores e Hierarquia de Meméria - Orientador:
Mauricio Gagliardi Palma



Palavras-chave: Software Simulator; Computer Architecture; Memory
Hierarchy; Cache Memory.

Resumo: Este projeto propde realizar uma avaliagdo comparativa
sistematica de simuladores educacionais de arquitetura de computadores e
hierarquia de memdria. A pesquisa incluira revisdo sistematica da literatura,
definicdo de critérios de avaliagdo multidimensionais (técnicos, usabilidade,
pedagogicos e sustentabilidade), e experimentacdo pratica com 5 a 7
simuladores selecionados. Experimentos padronizados serdo executados para
avaliar funcionalidades como politicas de cache, impacto de tamanhos e
associatividade, e hierarquias multiniveis. Como resultado, espera-se produzir
um catalogo abrangente de ferramentas disponiveis, analise comparativa
detalhada, guias praticos de uso, e recomendagdes contextualizadas para
educadores. O trabalho visa preencher uma lacuna na literatura ao fornecer uma
avaliagcdo atualizada que auxilie na escolha de simuladores adequados para

diferentes contextos de ensino, especialmente em educagao a distancia.

4.6. Avaliagdo Comparativa de Simuladores Educacionais de
Comunicacao Distribuida - Orientador: Mauricio Gagliardi Palma

Palavras-chave: Software Simulator; Distributed Communication;
Distributed Systems; Message Passing.

Resumo: Este projeto propde realizar uma avaliagdo comparativa
sistematica de simuladores educacionais de comunicagdo distribuida. A
pesquisa incluira revisdo sistematica da literatura, definicdo de critérios de
avaliacdo multidimensionais  (técnicos, usabilidade, pedagdgicos e
sustentabilidade), e experimentagdo pratica com S5 a 7 simuladores
selecionados. Experimentos padronizados serdo executados abordando
comunicagao ponto-a-ponto, operagdes coletivas, escalabilidade, topologias de
rede e aplicagdes completas. Quando aplicavel, resultados simulados serao
validados através de comparacdo com execucdo em ambientes reais de
passagem de mensagens. Como resultado, espera-se produzir um catalogo
abrangente de ferramentas disponiveis, analise comparativa detalhada, guias
praticos de uso, e recomendagdes contextualizadas para educadores. O trabalho

visa preencher uma lacuna na literatura ao fornecer uma avaliagdo atualizada



que auxilie na escolha de simuladores adequados para diferentes contextos de

ensino, especialmente em educacgao a distancia.

4.7. Educacgao em rede e Materialidades: Dialogos e contribuicoes
possiveis - Orientador: Livia de Padua Nébrega

Palavras-chave: Virada ndo humana; Materialidades; Mediagao
sociotécnica; Educagdo em rede; Educacéo virtual.

Resumo: A virada ndo humana € um movimento que busca descolar-se
da visao da tecnologia como ferramenta para considerar que os objetos possuem
capacidade de agéncia. Um exemplo pode ser vislumbrado na relagdo entre
estudante e Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), que ao atuarem como
sistemas acoplados, possibilitam certas acdes, impossibilitam outras e permitem
a subversao de caminhos e finalidades planejados. A mudanga de perspectiva
da mediagao técnica para a sociotécnica traz consigo conceitos, teorias, autores
e metodologias, que se considera que podem auxiliar no debate sobre educagao
virtual. A relevancia da problematica reside na superagéo da visao da tecnologia
como instrumento transmissivo, atualizando a discussdo ao considerar atores
humanos e ndo humanos (como computadores, smartphones e AVAs)
envolvidos nas redes sociotécnicas. Objetiva-se criar um mapa conceitual,
tedrico e metodoldgico, contextualizando temas correlatos ao paradigma, como
o conceito de mediagao sociotécnica; teorias como a Ator-Rede; metodologias
como a cartografia de controvérsias e autores como Bruno Latour. Isto para que
tal arcabouco esteja disponivel para operacionalizagdo por discentes e docentes,
contribuindo para a divulgagdo de um paradigma que amplia possibilidades de
pesquisa e enriquece o debate sobre tecnologia e educagéo. Os procedimentos
metodologicos da revisdo bibliografica norteardo a contextualizagdo das

categorias, a serem representadas de modo a propiciar sua utilizagao pratica.

4.8. Elaboragao de diretrizes para o uso pedagégico da Inteligéncia
Artificial generativa na producao de materiais didaticos para a Educacgao a
Distancia - Orientador: Tamires Cristina Bonani Conti

Palavras-chave: Inteligéncia Artificial; Educagdo a Distancia; Materiais

didaticos digitais; Diretrizes pedagdgicas; Inovagéo educacional.



Resumo: O uso de ferramentas de Inteligéncia Artificial generativa tem
crescido de forma expressiva na Educagéo a Distancia (EaD), especialmente na
producdo de materiais didaticos digitais. Apesar desse avango, ainda sao
escassas orientagdes pedagogicas claras que auxiliem docentes e equipes
educacionais a utilizar essas tecnologias de maneira critica, ética e alinhada aos
objetivos de ensino. Diante disso, este projeto investiga como a Inteligéncia
Artificial vem sendo empregada na elaboragc&o de materiais para a EaD e de que
forma é possivel organizar diretrizes pedagogicas que favoregam uma mediagéo
mais consciente nos ambientes virtuais de aprendizagem. Ao adotar uma
perspectiva reflexiva e aplicada, a pesquisa busca superar usos meramente
técnicos ou automatizados da IA, contribuindo para praticas pedagogicas mais
responsaveis na educacao. Mais especificamente, pretendese mapear usos
recorrentes da |IA nesse contexto, identificar desafios pedagdgicos e éticos
envolvidos, analisar exemplos de materiais produzidos com apoio dessas
ferramentas e sistematizar boas praticas para a produgdo de conteudos
educacionais digitais. A metodologia é qualitativa e de carater aplicado,
envolvendo levantamento bibliografico, analise de materiais didaticos digitais e
testes orientados de uso de ferramentas de Inteligéncia Artificial. Como resultado
esperado, destaca-se a producido de um protocolo de boas praticas para o uso

pedagogico da |A na EaD.

49. Jogos Sérios e Ambientes de Simulagcdo com Realidade
Aumentada no Ensino Superior: Estado da Arte, Aplicagées e Tendéncias
no Brasil e no Exterior - Orientador: Tabata Rejane Bertazzo

Palavras-chave: Jogos sérios; Realidade Aumentada; Ambientes de
simulacao; Ensino superior; Tecnologias educacionais.

Resumo: O uso de jogos sérios e ambientes de simulacdo com Realidade
Aumentada (RA — Realidade Aumentada) tem se ampliado no ensino superior,
porém a produgdo cientifica sobre suas aplicagbes e tendéncias ainda se
encontra dispersa e pouco sistematizada. O objetivo deste estudo é analisar o
estado da arte, as aplicagdes curriculares e as tendéncias de jogos sérios e
ambientes de simulagdo com RA em cursos de graduagao e pos-graduagao, no
Brasil e no exterior. Este estudo se trata de uma pesquisa qualitativa, com

revisao sistematica da literatura e pesquisa exploratéria para analise de matrizes



curriculares e ementas. Espera-se como resultado, as potencialidades de
aplicagcado de jogos sérios e ambientes de simulagdo como metodologia de

aprendizagem no ensino superior.

4.10. Laboratério Virtual de Educagao Matematica: Mapeamento de
estratégias, obstaculos epistemologicos e erros de alunos da educagao
basica - Orientador: Milena Solda Policastro

Palavras-chave: erros em matematica; obstaculos epistemologicos;
estratégias de alunos; formagao de professores; Conhecimento Especializado e
Interpretativo.

Resumo: Este plano de Iniciagdo Cientifica investiga como resultados da
literatura académica sobre aprendizagem matematica na educagéo basica —
especialmente estratégias, erros recorrentes e obstaculos epistemologicos —
podem ser organizados e convertidos em recursos formativos para um
repositorio no Laboratorio Virtual de Educacdo Matematica (LabEMat). O
problema central € que, embora existam numerosos estudos com evidéncias e
analises sobre producgdes de alunos, esse conhecimento ainda aparece disperso
e pouco acessivel para uso sistematico na formagdo docente. O objetivo &
mapear e sistematizar tais achados, construindo um banco de evidéncias e um
esquema de categorizagdo orientado a formagdo do professor, e entdo
transforma-los em vinhetas de reflexdo para tarefas formativas, com prompts de
interpretac&o do raciocinio do aluno e proposigéo de intervengdes justificadas. A
metodologia € bibliografica, com abordagem de estado do conhecimento e
analise qualitativa de conteudo: busca e selecéo de teses, dissertagdes e artigos;
extragdo de evidéncias (registros, falas, resolugdes, itens) e interpretagdes;
categorizagao por conteudo, tipo de estratégia/erro/obstaculo e dimensdes do
Conhecimento Especializado e Interpretativo. Como resultados, espera-se um
banco sistematizado, um repositério indexado de vinhetas e relatérios parcial e

final, com produto de divulgagdo académica.

4.11. Laboratério Virtual de Educagao Matematica: Arquitetura
pedagégica e requisitos para a formacao de professores. - Orientador:
Milena Solda Policastro



Palavras-chave: Laboratério de Ensino de Matematica; laboratério virtual;
formacgao de professores; arquitetura pedagogica.

Resumo: Este plano de Iniciagdo Cientifica investiga o estado da arte de
Laboratérios de Ensino e Aprendizagem de Matematica (LEM), fisicos e virtuais,
para subsidiar a criacdo do Laboratério Virtual de Educacdo Matematica
(LabEMat) como ambiente de formag&o docente na Licenciatura em Matematica.
O problema central € a auséncia de consenso operacional sobre o que
caracteriza um laboratorio como ambiente formativo e, no digital, o risco de
reducdo a repositérios fragmentados, com pouca intencionalidade pedagdgica,
interagdo e acompanhamento. O objetivo geral & propor a arquitetura
pedagogica do LabEMat por meio da sistematizagdo de requisitos funcionais e
de interface. A metodologia € exploratéria, qualitativa, bibliografica e documental,
com técnica de benchmarking: mapeamento e catalogagédo de laboratérios em
IES, portais e repositérios (nacionais e internacionais), construgdo de matriz de
analise (funcionalidades, interacdo, mediacdo, usabilidade/acessibilidade,
organizacdo da informacgao e atualizagao), aplicagdo comparativa e sintese de
boas praticas e lacunas sob a ética da formagao docente. Como resultados,
espera-se produzir catalogo de laboratérios, matriz validada, relatério parcial e
final, conjunto de requisitos minimos/desejaveis e uma proposta inicial de

arquitetura pedagdgica do LabEMat, além de divulgagdo em evento académico

412. O estagio supervisionado na formacao inicial docente:
recorréncias em relatos de licenciandos - Orientador: André Luiz
Alselmi

Palavras-chave: Estagio supervisionado; Formagao docente; Identidade
docente; Analise de dados educacionais.

Resumo: O estagio supervisionado € um componente central da formagéo
inicial docente, pois constitui o principal contato sistematico do licenciando com
a realidade da escola basica. Na Universidade Virtual do Estado de S&o Paulo

(UNIVESP), essa experiéncia gera um grande volume de relatérios que
reunem reflexdes sobre o contexto escolar, as praticas pedagdgicas
observadas e as condigdes institucionais vivenciadas pelos estudantes. Apesar
desse potencial informativo, esses documentos ainda sdo pouco explorados,
permanecendo, em geral, restritos a avaliagao individual do estagio pelo



orientador. Este plano de Iniciagdo Cientifica tem como objetivo realizar um
mapeamento preliminar das experiéncias de estagio por meio da leitura
sistematica de relatérios produzidos por licenciandos da UNIVESP. Trata-se de
uma pesquisa documental, de carater exploratorio, voltada a identificagéo de
temas recorrentes, regularidades e lacunas nos registros, com vistas a
definicdo de categorias analiticas que permitam compreender como os
licenciandos percebem e registram essa experiéncia formativa. A pesquisa
integra um projeto mais amplo, dedicado a analise sistematica dos relatorios de
estagio como fonte de leitura institucional da experiéncia formativa. Espera-se
que os resultados desta etapa contribuam para o refinamento metodoldgico das
analises posteriores e para a reflexao institucional sobre o estagio a partir da

percepcao dos licenciandos.

4.13. Presencialidades na Educacao: Desafios e Perspectivas
- Orientador: Romero Tori

Palavras-chave: Presencialidade, ambientes imersivos, avaliagdo de
presenga. Resumo: Estar presente em uma atividade de aprendizagem nao
necessariamente se limita a simultaneidade temporais e de espagos fisicos.
Sentir-se proximo, do professor, do colega e/u do conteudo a aprender, é mais
importante que o espaco, virtual ou fisico, ou o tempo, sincrono ou assincrono,
em que a atividade se desenvolve. Quando sao utilizados ambientes e
tecnologias imersivos as possibilidades de presencialidades na educagao se
tornam ilimitadas e desafiam paradigmas tradicionais. Esta pesquisa visa
mapear formas de avaliar a percepcao de presenca em atividades educacionais
mediadas por tecnologias imersivas, bem como os desafios e perspectivas de
diferentes formas de presencialidade por elas viabilizadas nos processos
educacionais. Serdo desenvolvidos pequenos prototipos para testagem dos
instrumentos de avaliagdo de presenga em alguns dos principais ambientes

identificados.

414. Uso de tecnologias digitais em sala de aula: sentidos
construidos por licenciandos em narrativas de estagio supervisionado -
Orientador: André Luiz Alselmi



Palavras-chave: Tecnologias digitais; Estagio supervisionado; Formagéo
docente; Praticas pedagdgicas.

Resumo: O uso de tecnologias digitais em sala de aula tem ocupado lugar
central nos debates contemporéneos sobre praticas pedagogicas e inovagao
educacional. Na formacéo inicial, o estagio supervisionado constitui um espago
privilegiado para a observacdo dessas praticas, pois permite ao licenciando
acompanhar diretamente o trabalho docente em contextos escolares concretos.
Este plano de Iniciagao Cientifica propde analisar qualitativamente relatorios de
estagio supervisionado produzidos por licenciandos da UNIVESP, com o objetivo
de compreender como o uso de tecnologias digitais em sala de aula € observado,
descrito e avaliado nessas narrativas. A pesquisa adota uma abordagem
qualitativa, fundamentada na analise de conteudo tematica, articulada a
contribuigdes da Analise do Discurso, considerando os modos de enunciagao
por meio dos quais os licenciandos constroem sentidos sobre praticas
pedagogicas mediadas por tecnologia. Esta Iniciagcdo Cientifica integra um
projeto de pesquisa mais amplo, desenvolvido na UNIVESP, voltado a analise
sistematica dos relatorios de estagio supervisionado como fonte de diagndstico
das percepcdes construidas pelos licenciandos sobre a realidade vivenciada no
estagio. No ambito desse projeto maior, a presente IC corresponde a um recorte
tematico especifico e exploratorio, contribuindo para o refinamento de categorias
analiticas relacionadas ao modo como o uso de tecnologias digitais € observado,

descrito e avaliado durante a formagéo inicial docente.

4.15. Um estudo sobre concepgoes, praticas pedagdgicas e
formacao de professores a partir de relatérios de estagio supervisionado
em docéncia na educacao infantil - Orientador: Sheila Regina Brisson Ruiz

Palavras-chave: Educacédo Infantil; Estagio supervisionado; Formacgéo
Inicial; Formacao de professores.

Resumo: "Os relatérios de estagio de docéncia na Educacgéo Infantil
constituem registros relevantes das experiéncias vivenciadas pelos licenciandos
de pedagogia nas creches e pré-escolas. Esses documentos podem evidenciar
praticas alinhadas as concepgdes e objetivos contemporaneos da Educagao
Infantil, mas também revelar lacunas importantes, indicando situacées em que

as praticas pedagogicas se mostram distantes das orientagdes curriculares.



Além disso, as reflexdes e escolhas feitas pelos estagiarios ao elaborar os
relatérios permitem identificar concepg¢des equivocadas, limites analiticos e
fragilidades conceituais na formagéo dos proprios estudantes da UNIVESP.

Este projeto tem como objetivo analisar relatorios de estagio de doéncia
na Educacao Infantil, identificando as lacunas relacionadas as concepcodes e
praticas pedagogicas dos professores dessa etapa da Educagdo Basica e de
embasamento tedrico presente nas analises produzidas pelos licenciandos.
Busca-se identificar padrbes recorrentes nas praticas observadas, mapear
fragilidades formativas de professores em exercicio e analisar limites da
formacéo inicial dos estudantes da UNIVESP.

O bolsista atuara na selegao, organizagao e leitura dos relatorios e no
levantamento bibliografico a respeito das atuais concepg¢des curriculares de
Educacdo Infantil. Espera-se produzir diagndsticos que subsidiem o
aprimoramento das disciplinas de Educacao Infantil da UNIVESP e orientem

acdes de formacao continuada de professores da rede publica."

4.16. Inovacao Disruptiva na Educacao: Proposicao de Metaverso
para Otimizar a Experiéncia de Aprendizagem (LX) e o Ensino - Orientador:
Alex Paubel Junger

Palavras-chave: Metaverse; Educacao; Tecnologias Digitais; Experiéncia
de Aprendizagem; Inovacao Pedagogica.

Resumo: Este projeto tem por objetivo compreender o fenébmeno do
metaverso e de outras tecnologias digitais imersivas, descrever as lacunas e
possibilidades de aplicacdo dessas ferramentas para a composicao de
estratégias pedagogicas inovadoras e o aprimoramento do processo de ensino-
aprendizagem. Este estudo ganha relevancia ao buscar entender o impacto da
tecnologia na sociedade, na gestdo educacional e, sobretudo, a possibilidade de
revolucionar as metodologias de ensino pautadas na versdo disruptiva da
internet (3D). Para tanto, a fronteira de conhecimento se consolidara por meio
de um estudo tedrico exploratorio, contemplando artigos extraidos das bases da
Web of Science (WoS) — Social Citation Index (SSCI) e Scopus, utilizando termos
como "Metaverse Education", "Immersive Learning", "Digital Learning" e

"Educational Technology". Assim como no projeto original, uma revisao



sistematica sera conduzida, com a selecdo de artigos relevantes para a
composic¢ao do referencial tedrico inicial focado na educagdo. Em complemento,
sera utilizada pesquisa qualitativa a ser aferida por meio de analise de conteudo
de Bardin e discurso do sujeito coletivo (DSC) aplicadas a profissionais da area
de educacdo (professores, coordenadores pedagodgicos, especialistas em
tecnologias educacionais). Contudo, a pesquisa pretende utilizar-se, ainda, de
um esforco quantitativo/estatistico a ser dirigido e averiguado pelo
comportamento e percep¢ao de alunos e educadores em relagdo a ambientes
de aprendizagem imersivos, sendo metodologicamente organizada por meio de
uma escala Likert de cinco pontos operacionalizados pelo Google Forms.A priori,
os achados sugerem que se trata de um tema emergente de grande importancia
Nao apenas para a area da administracdo da educacéo, mas também para areas
correlatas e especificas como pedagogia, didatica, tecnologia educacional e
inovacao no ensino. Abre perspectivas interessantes para novas pesquisas
voltadas a aplicagbées envolvendo instituicdes de ensino de qualquer porte. A
contribuigdo da pesquisa endossa o carater inovador das praticas pedagogicas
a partir da analise do fenbmeno, visando entender a capacidade e possiveis usos
do metaverso como facilitador de fortalecimento da experiéncia de
aprendizagem (LX) do usuario (aluno). Os resultados poderao contribuir para o
desenvolvimento de solugbes educacionais nas areas empresariais,
educacionais, de saude, sociais, culturais e acbes de recreacdo e,
principalmente, alavancar a qualidade e acessibilidade do ensino regional.
(inserido em 03/02/2026)

4.17. Desenvolvimento de Competéncias Docentes e Estratégias
Curriculares para a Integragdao do Metaverso na Educagao - Orientador:
Alex Paubel Junger

Palavras-chave: Metaverso na Educacdo; Formacdo Docente;
Competéncias Digitais; Design Curricular; Pedagogia Imersiva; Tecnologias
Educacionais.

Resumo: Este projeto tem por objetivo complementar a discussao sobre
a integracdo do metaverso na educacado, focando na lacuna existente entre o
potencial da tecnologia e a sua efetiva aplicagdo pedagdgica, que demanda
educadores capacitados e curriculos adaptados. Busca-se compreender as



competéncias necessarias aos professores para atuar em ambientes de
aprendizagem imersivos no metaverso, bem como propor diretrizes para o
design e adaptagao de curriculos que explorem suas potencialidades. A pesquisa
reconhece a rapida evolugdo das tecnologias digitais e a necessidade imperativa
de preparar os profissionais da educagao para liderar e mediar a aprendizagem
nesse novo paradigma. Para tanto, a fronteira de conhecimento se consolidara
por meio de uma revisdo sistematica da literatura focada em formag¢ao docente
para tecnologias digitais imersivas e design curricular para ambientes virtuais,
utilizando bases como Web of Science (WoS) e Scopus. Complementarmente,
sera utilizada pesquisa qualitativa, por meio de entrevistas semiestruturadas e
grupos focais com educadores, gestores pedagogicos e designers instrucionais
que ja atuam ou manifestam interesse em tecnologias digitais, para identificar
suas percepgdes sobre desafios, necessidades de formacéo e estratégias de
adaptacgao curricular. A abordagem sera fundamentada na Pesquisa Baseada em
Design (Design-Based Research), permitindo o desenvolvimento iterativo de um
modelo de formagéao de professores e de diretrizes curriculares que sejam pratica
e teoricamente embasadas. A priori, espera-se que os achados revelem um
conjunto de competéncias pedagdgicas, tecnologicas e de conteudo especificas
para o metaverso, e que as diretrizes curriculares propostas sirvam como um
roteiro para instituicbes que desejam inovar. A contribuicdo da pesquisa é
essencial para a implementagao pratica das propostas de uso do metaverso na
educacéo levantadas no projeto anterior, garantindo que o potencial disruptivo
dessa tecnologia seja traduzido em experiéncias de aprendizagem significativas
e mediadas por profissionais preparados. (inserido em 03/02/2026)



